VYLETY S DETHI A MAPOU

Chodite s détmi na vylety? A ukazujete jim mapu, nebo si myslite, Ze jsou

na mapy ptili§ malé? Ja si myslim, Ze kdyZz bude mit vase dité svoji vlastni
mapu, Ze se mu bude vylet libit je$té vice a bude mu lépe ubihat. Proto mam
pro vas nékolik tiph na aktivity, které mizZete na vyletech s détmi a mapami
délat. Nejprve si ale musite mapy vytisknout.

PRIPRAVA

TISK MAPY | S TRASOU VYLETU

Naplanujte si vylet, ktery s détmi podniknete. Jednoduché je to napt. na

, kde si zadate planovani vyletu a postupné navolite jednotlivé
body, kterymi chcete projit. Poté si mapu vytisknéte. MizZete bud pouzit
Nastroje/tisk nebo si pomoci tlac¢itkem Print Screen, které vam ulozi
do paméti pocitace trasu na vasi obrazovce. Tu pak vlozite do néjakého
programu, mizete i do Wordu, a vytisknete. Pokud budete délat cestou
ukolovou hru, zapisSte do trasy ¢isla 1 az 10 na mista, kterd lze podle mapy
v prirodé najit (rozcesti, most, zacatek lesa atp.).




TISK MAPY BEZ TRASY

Nékdy je lepsi si vytisknout jen mapu oblasti, kde se budete pohybovat,
bez vyznacdené trasy. To je jednoduché, jen si musite dat pozor, abyste mapu
vytiskli dost podrobné a aby tam byla celd vaSe trasa.

0§ SEBOU

Mapu nezapomente vytisknout tolikrat, kolik jde na vylet déti. Na vylet
vezméte kazdému ditéti také tuzku nebo propisku, pripadné pastelky,
a podloZzku na psani. Pokud chcete mit po cesté néjaké ukoly, vezméte je
s sebou také a nezapomente na ptipadné pomicky, které jsou pro jejich
plnéni potreba.

AKTIVITY § MAPOU - ORIENTACE

(ZDE JE LEPST VYTISKNOUT MAPY BEZ VYZNACENE TRASY)

Na startu rozdejte détem mapy a dejte jim prvni Ukol: Najdéte, kde se ted
nachazime. Podle véku déti muzete rlizné radit, naptiklad: Parkujeme

u velkého rybnika, vychazime z nadrazi, je tu rozcestnik turistickych tras
atp. Poté nechte déti, aby si start do mapy zakreslily. Mohou si tam
nakreslit auti¢ko, vlak nebo smajlika. To je jiz na nich. Také by si mélo
kazdé dité mapu podepsat, aby nedoslo k zdméné.

Poté, co kus popojdete, se zkuste déti zeptat, zda by nasly, kde ted jsou.
Opét muzete davat navodné otazky. Podle ¢eho jsme $li, co tady je atp.
Nechte déti, at si trasu samy do mapy zakresli. Trasu si tedy mohou
zakreslovat zpétné, nebo pokud je to pro vasSe déti motivacéni, mizZete jim
v néjaky moment vyletu popsat celou trasu, kterou by si mély zakreslit.
Naptiklad: Nejprve plUjdeme po modré, poté zahneme po cervené, u rybnika
odboéime atp.




Na néjaké zastdvce muzete dat détem postifehovku: Najdéte vyhlidku, rybnik,
jeskyni atp., podle toho, co redlné na mapé mate. Pokud jsou déti mladsi,
poradte jim, jak dand mapova znacka vypadad. Mlzete déti nechat hledat
naptiklad misto, kde budete obédvat. Popiste jim, jak to misto vypada

(ve vesnici, uprostted lesa na modré znadce atp.).

Starsi déti mohou zkusit i mérit vzdalenost na mapé. Poradte jim, kolik je
to od startu k néjakému bodu. Poté maji samy odhadnout, jakd je vzdalenost
od néjakého mista A k mistu B.

MlzZete déti sezndmit i s vrstevnicemi - zeptejte se, zda se nékde pujde
do kopce, nebo z kopce.

KdyZz se nékde zastavite, zorientujte se v mapé a podle mapy si ukazujte,
co kde vidite. Naptiklad: Tamhle je vesnice XY, tamten kopec bude Spic¢ak
a tenhle rybnik...

Pokud vase déti rady soutézi, miuzete davat za kaZzdou otazku body.
Naptiklad: Ten, kdo prvni odpovi, bude mit 3 body, druhy 2 a posledni 1
bod. Na konci vyletu body sectéte a miuzete vyhlasit nejlepsiho mapovace :).

MAPA JAKO POVOCNIK
PRO UKOLOVOU HRU

(ZDE JE LEPSIi VYTISKNOUT MAPY § VYZNACENOU TRASOU,
PRIPADNE 1 § 10 BODY NA TRASF)

Doma si pripravte cca 10 Gkold nebo otazek, které by mohly vase déti
bavit. Pro nejmensi si staci ptipravit 10 listeckd s jednoduchymi ukoly
(predvést néjaké zvite, rici basni¢ku, udélat 10 dreptd atp.), pripadné si
muzete vystrihat ukoly z néjakého détského casopisu. Pro stars$i si mlzete
pripravit kvizové otdzky o oblasti, kterou pravé prochéazite. Nebo mulzZete
vyuzit moji venkovni bojovku Lesni moudrost.




Kdo chce, mize si k tomu ptipravit i doprovodny ptibéh, ktery by déti
do hry jeSté vice vtahl.

Na startu rozdejte détem mapy a seznamte je

s trasou. Reknéte jim, Ze na kazdém stanovisti na né
¢ekad néjaky ukol. Déti maji za ukol si samy hlidat,
kudy jdou, a hlasit, kdyz se ocitnou na dalSim
stanovisti. V zavislosti na véku déti se jich muzZete
ptat: Kde bude dalsi stanovisté? Jak ho poznéate?
Budeme odbocovat doprava, nebo doleva?

Kdyz se ocitnete na néjakém stanovisti, dejte détem dany tukol. Mladsim
ho muzete na misté nenapadné schovat. Nebo jim teknéte, Ze ukol ma ten,
kdo je nejvyssi, nebo ten, kdo ma zelenou ¢Eepici atp. A ten dany dospély jim
ukol da.

Vzdy, kdyz splnite néjaky ukol, si déti maji misto v mapé zakrouzkovat,
aby mohly sledovat, jak trasa ubiha.

Kromé ukolové hry muizete davat détem béhem prestdvek rtizné otazky
na mapu, které jsem popsal v predchozi aktivité. Napriklad: Najdéte
na mapé rtznad mista, odhadnéte vzdalenost, ukazte, kde jsme ted atp.
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Pokud vase déti rady soutézi, muzete davat cestou body. Bod mizZe ziskat
ten, kdo jako prvni najde néjaké stanovisté, nebo ten, kdo spravné odpovi
na kvizové otazky. Na konci vyletu body sectéte a mlUzete vyhlasit vitéze.
Kdyz vas jde vice, mlZete soutézit na 2 tymy.
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Pteji vdm mnoho zdbavy s mapami na vyleté!

Autorka: Lenka Outratova




zeleznice
Zeleznicni tunel

Zelezniéni stanice s ndzvem; zastavka;
zastavka mimo provoz

Zeleznice bez osobni dopravy nebo
vletka

zrugena Zeleznice

Zeleznice ve viystavbé

tramvaj

kabinova lanovka

sedackova lanovka

nakladni lanovka

lyZarsky viek

bobova nebo sankarska draha
zed

plot obora

elektrické vedeni s napétim

les: kled

vinice; chmelnice; sad
golfové hiisté; zahrady a zastavéné

uzemi s budovami (béZna, vefejna,
kostel)

pramyslové plocha s budovou; lom

hibitov; sportovni hiisté

|. zéna narodniho parku, pfirodni
rezervace nebo pamatka

hranice narodniho parku a CHKO
hranice pfirodniho parku
pamatna nebo vyznamna alej
hranice vojenského prostoru

hranice statu

41, Mikulovska

-
-
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&b Kozi singletrail
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PREHLED ZAKLADNICH MAPOVYCH
ZNACEK POUZIVANYCH NA MAPY.CZ:

feka (s jezem); propust; frasa lodni
dopravy; potok

vodni plocha; baZina

lzemi zaplavované prilivem; dtes

obéasny tok; podzemni tok
turistické znacené trasy; turisticky
smeérovnik

mistni turistické znaceni

naucna stezka

obtiznost turistickych tras podle
klasifikace SAC: snadné (T1); horské
(T2-T3); alpsky terén (T4-T6)

znaéena cyklotrasa s nazvem; cyklisticky
smérovnik

znacena cyklotrasa s ceskym a
slovenskym barevnym znacenim

cyklostezka

sigletrack, singletrail

vozitkarska trasa s barevnym znacenim
ferrata, zajisténa cesta

vrchol s nazvem a vySkou; nazvy hibetd
a udoli

vrstevnice s ekvidistanci 10 m, resp. 5 m
(pouze dvé nejpodrobnéjsi priblizeni
mapy v CR a SR)

skaly; balvany a kamenna pole

plocha holé skaly

vyrazné skaly a kameny; vrt (ropa, plyn);
kadna

velky vysilag; vysilag; véZ nepfistupna;
véZovy vodojem

objekt tézkého opevnéni; objekt lehkého
opevnéni; vétrny rotor

kostel; kaple; pomnik nebo socha; kfiZ
nebo boZi muka




DALSI IKONY Z MAPY.CZ:

TIPY NA VYLET RESTAURACE

UBYTOVANI BANKOMAT

ZASTAVKY ZABAVNI PARK

DETSKE HRISTE LEKARNA

CERPACI STANICE SUPERMARKET, SMISENE ZBOZi
SPORTOVISTE PARKOVISTE

KINO DIVADLO

NEMOCNICE POLICIE




