uz jste vidély nékdy nékoho skakat s padakem? Je to

zajimavé, Ze nespadne na zem, co? Jak to asi funguje?

Dneska si muzete skdkani s paddkem se mnou
vyzkouset. No, vlastné ne vy, ale spiSe jeden z vasich
plySovych kamaradi. Ale nejprve musite vybrat jednoho
plysaka, ktery je ze viech nejodvaznéjsi. Nesmi se bat
vysSek a nesmi to byt Zadna krehotinka, které by se

néco pri nezdareném seskoku mohlo stat.
Mate plySaka? Tak hura na to!

Vam a vasSemu plysdkovi preji prijemné 1étani!

Vysttrihnéte velky kulaty
kus plastové folie.

co budete
yetsi kus
folie
dlouhy kus prov
ﬂh\OméT' T\ﬁZk\[
asku

plastové

Pomoci thloméru
rozdélte vystrizeny
kruh na 6 stejnych
¢asti. Udélejte malou
tecku vzdy na konec
vedle ¢ary oddélujici
jednotlivé ¢asti.

poti"ebovat?

azku



Rozsttihejte provazek
na 6 stejné dlouhych
kust. Ujistéte se, Ze je
vas provazek trikrat tak
dlouhy, jako je polomér
vystrizeného kruhu.

Volné konce provazkl
privazte k plySovému
medvidkovi.

Umistéte Sest provazkd,

kazdy do jedné dirky,

a poradneé je zavazte
a utdhnéte.

Nakonec pustte
medvidka z néjaké
vysky ¢i ho jen vyhodte
do vzduchu a sledujte,
jak se vznasi s padakem.

Kdyz medvidek za¢ne padat, taha tim za provazky, ¢imz otevie padak.
Vzduch zaplni cely prostor pod plastovou félii. Zemska pritazlivost

tdhne medvidka dolli se zna¢nou rychlosti. Vzduch pod plastovou félii
odolava zemské pritazlivosti. Vysledkem je, ze medvidkiv sestup dola

neni tak rychly.




