Redenim je
Robot A,
tedy slovo

ROBOTA.

LUSTOVKY 6+ M.\
vazeni rodice,

u? jste nékdy slyseli o Lu§tovkach? Ze jesté ne?

Jsou to netradiéni obrazkové rébusy, které funguji

na principu rozkladani slov. Na kazdé karté najdete

¢asti jednoho slova a vasim ukolem je odhalit, jak slovo
sestavit. Vytvotil je pro vas nas ilustrator M + ch + 1

a trochu si na nich potrapite své mozky (Aha, proto
vychazi v edici Mozkovna ©). Pojdte si s nimi trochu pohrat.

Nejprve se kouknéte, jak se lusti:

A miuiZzeme jit na to:
Nejprve vysttihnéte vSech 6 karticek Lustovek a pripravte papir a tuzku
pro kazdého hrace. Poté se posadte ke stolu a polozte na néj 3 karticky tak, abyste je

v8ichni pékné vidéli. Nyni zkousi kazdy sam ptijit na to, co se pod obrazkem skryva.

KdyZz uz nékdo tusi, napise si feSeni Lustovky na svij papir. Hrat mizZete predem
urceny ¢as, napt. 10 minut, nebo do té doby, nez nékdo z hrac¢t bude mit viechny

v s

3 Lustovky vylusténé.

Poté se Yekne stop a milzZete si porovnat vase feSeni. (Na spravné reseni se ale zatim

nedivejte, abyste omylem nevidéli feSeni pro jiné Lustovky.)

Néasleduje stejnym zplsobem druhé kolo s dal§imi ttemi LuStovkami. Po ukonéeni
druhého kola se jiZ mlZete podivat na spravna veseni (viz spodni okraj tohoto zadéani)
a za kazdé spravné vylusténé slovo hrac dostava 1 bod. Kdo ma nejvic bodti, vyhral!

Pokracdovani Lustovek:
Pokud chcete v zabavé pokracovat, zkuste si kazdy z vas vymyslet (

svoji vlastni LuStovku a nakreslit ji pro ostatni hrace.

Komu se povede nejhezc¢i Lustovka? l A | //b/\ \
¢

Pteji vam prijemnou zabavu! B
; ’

(Vas Roids
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https://eshop.albi.cz/lustovky-mozkovna/
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Piktogramy na kartach

Vsechny karty maji stranu zadani

a stranu fedeni. Strana se zadanim ma

v levém hornim rohu symbol otazniku,
strana feseni ma symbol zarovky. Reseni
odhalite pomoci priloZeni ¢ervené karty.

Na nékterych kartach v rohu najdete dalsi ikony,
které vam napovi pri fedeni konkrétni karty.

Odchylka v diakritice, spodobé znélosti
(s/z, d/t, aj.) nebo jina gramaticka odlis-
nost. Napr. kratké A ¢teme jako dlouhé.

Vysledné slovo je ve slovesném tvaru,
napriklad lovit".

Vysledné slovo je v mnozném cisle,
napriklad ,surikaty"”.

Vysledné slovo je vlastnim nazvem mis-
ta, mésta, statu a podobné.

Na obrazku se mohou objevit barevné
Sipky, které bud’ vyznacuji objekt, na
ktery byste se méli pfi hadani zamérit,
nebo vyjadfuji smér pohybu objektu.
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