SLAVIME DEN DETI

Mili rodice,

dne 1. ¢ervna se slavi Mezinarodni den déti, pojdme tedy spolecné

s détmi jejich svatek oslavit. Udélal jsem si prizkum mezi détmi a podle

nich by na zadné oslavé nemélo chybét néco dobrého k jidlu, zdbava, darecky

a kamaradi. Pripravil jsem si tedy pro vas nékolik tipd, jak by oslava dne déti mohla

probihat, aby tam bylo vSe, co si déti preji:

1. Pozvéte kamarady déti na vami uréené misto - nejlépe nékam do
parku nebo jednoduse k vdm domtl.. Pozvanku mohou namalovat
samy déti, pripadné mizZete pouzit nasi jednoduchou Sablonku. Tu
si vytisknéte, vepisSte tam dilezité informace a okopirujte tolikrat,

kolikrat ji budete pottebovat.

2. Vymyslete, jaké udélate pro déti (nebo i s détmi) pohosténi. Inspirovat
se mizZete témito fotografiemi nebo jen jednoduse néco dobrého kupte

v lahtidkach ¢i cukrarné.
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Nebo si pripravte pro déti zabavné aktivity s karti¢ckami zviratek.
Kartic¢ky si vytisknéte a nasttihejte. Poté si kazdé z déti vylosuje

jednu karticku a postupné budou predvadét to zvitatko, které na

ni maji. Vyhrava hra¢, ktery ziskal nejvice karticek.
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Zvitatka ale mohou déti i slovné popisovat, malovat ostatnim

nebo si je mohou ptipevnit Sadtkem na celo a davat otazky

ostatnim hrac¢tm tak, aby uhadli, jaké zviratko tam maji. Vzdy ten,

kdo uhadl, bere i kartic¢ku.

Na konci mlzZete soutéZe vyhodnotit (bud kazdou zvlast, nebo vSechny
dohromady) a urcit potadi vitézl. Pokud jsou déti mensi, bude lepsi jen

vSechny déti za snahu pochvalit a ndhodné z nich losovat.

To z déti, které bylo uréeno jako prvni, si vezme ptipravené

nizky a miZe pristoupit k dalsimu akolu/odménam:

4. Ptipravte dareckovy provazek, ktery mlzZete ptivazat naprtiklad ke dvéma
stromUm. Na néj navazte drobné darecky tak, aby visely na dal$im provazku volné
dolli - naptiklad balené bonbony, Kinder vajicka, ale mtzete pouzit i drobné hracky,

hry od Kvida nebo balené zdravé tycinky.

Ditéti, které si ma darecek odsttihnout, zavazte o¢i a opatrné jej navadéjte tak, aby

nikoho ntizkami omylem nezranilo. Pokud mate dareckl vice, mize kazdé dité strihat

vicekrat.

Pteji vam vSem, at se vdm oslava dne déti parddné vydari!

o) (Vs RKoids



https://eshop.albi.cz/kvido/




Rozdélte se na dvé skupiny

a zahrajte si o néco naroc¢néjsi
fotbal. Paradné provéri vasi
fyzicku: Namisto béhani za micem
se pohybujte jako raci, tj. vsedé,
vzepreni na rukou, nohama vpted.
Stejné tak se pohybuji i brankari.

EVIDO

Vsichni se postavi nebo posadi

do rtiznych pozic a vybrany

hrac si v kratkém casovém limitu
vSechny poradné prohlédne.

Poté mu dospély zavaze oci Satkem

a ostatni zméni své pozice. Nasledné

je hradi sundan Satek a musi
uhodnout, kde doslo ke zméné.
Vsichni se postupné vystridaji.

S sebou: Satek
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Had lovi kovist. Losovanim
vyberte nékoho, kdo bude zacinat.
Jakmile chytne dalsiho, chytite se
za ruce a honite spole¢né dal.

Hra konci, aZz budou vSichni hraci
pochytani a spojeni v jednoho
dlouhého hada.

EVIDO

Znate Mobil Kvido? Byl vyvinut
specidlni telefon, ktery umi
odesilat pouze zpravy zacinajici

na pismenka K-V-I-D-O. Vasim ukolem

je vymyslet a ¥ici zpravu,

kde jsou jednotliva slova pouze

z téchto pismen. Napt.: Karel vylil
inkoust do odpadu. Soutéz

0 nejvtipnéjsi zpravu muze zadit!




Kdo to déle vydrzi!? Vyberte si

3 cviky, napt. stani na jedné

noze se zavienyma oc¢ima, nebo si
sednéte tak, jako si sedate na zidli,
ale zidle tam neni, nebo jdéte

do diepu a ruce dejte nad hlavu
apod. Kdo vydrzi v pozici nejdéle,
ziskava bod. A kdo ma nejvice bodil
za vSechny 3 cviky, je absolutnim
vitézem této hry!

EVIDO

V casovém limitu, ktery si sami
urcite, najdéte: 1/ néco zeleného,
2/ néco kulatého, 3/ néco s drsnym
povrchem, 4/ néco starého,

5/ néco vonavého. Casovy limit
hlida dospély. Kdo najde, ziskava
bod. Body zapisuje dospély.
Vyhrava hrac s nejvice body. Dalsi
vlastnosti hledanych véci si mizete
vymyslet dle vlastni fantazie.
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Jeden z vas zadina a tika: ,,Cap
ztratil cepicku, jakou méla
barvi¢ku?" A doplni barvu, kterou
vybere. Ostatni bézi a hned se
dotknou ¢ehokoli, co ma pravé
takovou barvu. Kdo se takové barvy
chyti jako posledni nebo vibec ne,
prebira roli ¢apa.

EVIDO

Jeden z vas vyslovi pismenko

a ostatni se snazi co nejrychleji
néco na toto pismenko nalézt

a prinést. Prvni samoztejmé
vyhrava a vymysli dalsi pismenko!
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