VENKOVNI BOJOVKA
§ VASIF VLASTNIY POKLADEW

Doporucéeny navod pro rodice

nebo pro toho, kdo hru pripravuje:

Rozmistéte tyto karticky tajné na vétsi plochu v lese nebo po

cesté na vyleté. Pripravte si mapku vasSeho vyletu nebo tzemi hry
(muzete vytisknout z mapy.cz nebo ji nakreslit ruéné) a zakreslete do
ni, kde jsou schované jednotlivé tkoly.

Vymyslete, co bude vasim pokladem a kam ho schovate. (Naptiklad ¢asopis, dobrota,
poukaz na zmrzlinu atp.) Kazda karti¢ka ma prazdné policko, kam dopiste jedno
pismenko z mista, kde bude poklad schovany. Naptiklad: KOMORA, BATOH*, *STROM.

Pokud chcete schovat poklad na misto, které ma vice pismenek, tak na jednu karticku
napiste pismenka dvé. Pokud méa naopak vase tajné misto pismenek méné, mizete dat

na konec/zacatek hvézdicku nebo smajlika.

Ukoly by mély déti plnit postupné, hned jak karti¢ku najdou.
Teprve potom si pismenko zaslouzi.

Pteji vam péknou hru.

(Vs RKoids




Co nejrychleji se kazdy z vds musi dotknout
néceho, co méa stejnou barvu jako jakakoli
¢ast vaseho obleceni.

Dospély vam da 5 povelll, podle kterych budete
muset pokracovat vpted. Naptiklad 4 medvédi
kroky, 3 hadi kroky a 6 motylich krokt. Poté
dejte 5 povelli naopak zase dospélému.

Vymyslete spole¢né néjakou pisnicku
o mésté, kde bydlite.

Vymyslete si pro kazdého z vas
indidnské jméno a oslavnou basnicku

na vas indiansky kmen.

Kazdy z vas si najdéte §isku nebo néjaky
kaminek. Poté vZdy jeden z vas hodi co
nejdal a stoupne si tam, kam hodil. Takto to
udélejte ttikrat. Kdo z vas se dostal nejdal?

Ted si trochu zacvi¢ime: Udélejte holubi¢ku
sttidavé na obé nohy, poté 5 drepl
s vyskokem a nakonec skoéte ttikrat jako
latikka nebo jelen.




